DER UNTERGANG VON POMPEJI

FORBEREDELSER:

· Hver spiller får følgende: Ved 2 spillere: 36 figurer (rød og svart)

              3 spillere: 30 figurer (+ gul)

              4 spillere: 25 figurer (+ blå)

· Ta ut ”A.D 79”-kortet, og ”Omen”-kortene. Stokk de resterende kortene godt, og del ut 7 hauger, hver haug består av 4 kort. 

· Stokk inn ”Omen”-kortene i den resterende kortstokken. 

· Ta 2 hauger (totalt 8 kort), og legg ”A.D”-kortet under disse (dvs. som det 9. kortet). Legg disse 9 kortene oppå den andre kortstokken. 

· Deretter tar alle spillerne hver sin haug med 4 kort. De haugene som ikke blir brukt, går ut av spillet.

· Sett opp vulkanen, og legg lavabrikkene i posen.

· Personen som sitter til venstre for eieren av spillet, begynner spillet.

FØRSTE RUNDE:

· Når det er din tur, gjør du disse tre følgende handlingene:

1. Spiller ut et kort fra hånden

2. Sett ut en figur etter det husnr. som sto på kortet (på et ledig felt)

3. Trekk et nytt kort fra stabelen

· Når ”A.D”-kortet blir trukket, får denne spilleren automatisk neste kort i stabelen. 

· Ta ut de 15 nederste kortene, og stokk ”A.D”-kortet inn i denne bunken. Legg så disse 16 kortene tilbake til stabelen (underst).

· Spilleren som trakk ”A.D”-kortet, utfører sin handling.

· ”Omen”: Når en spiller trekker dette kortet, legger han det umiddelbart åpent. Deretter fjerner han en hvilken som helst figur fra brettet (fortrinnsvis en fiendlig…), og kaster denne i vulkanen. Spilleren trekker så et nytt kort (slik at han har 4 på hånd).

· Familiemedlemmer: Når det første vulkanutbruddet (når ”A.D”-kortet blir trukket for første gang), kommer regelen om familiemedlemmer med i spillet. Når en spiller legger ned et kort med et husnr. hvor det allerede står figurer i, får han lov til å sette ut familiemedlemmer. Det antall figurer (uavhengig av farge) som står i huset fra før, avgjør hvor mange medlemmer han får ta med seg. (2 figurer = 2 medlemmer) Disse medlemmene plasseres enten

1.  i en annen bygning med samme farge, eller

2. i en nøytral bygning (hvit).

Familiemedlemmer kan aldri plasseres i samme bygning (2 stk), og heller ikke i den bygningen som utløste familiemedlem-utplasseringen. Dersom det er husnr. som består av to bygg, er det kun det antall figurer i den bygningen som den nye figuren blir plassert i, som avgjør antall familiemedlemmer. 

· Joker: Dersom et hus er helt fullt av figurer, og dette husnr. blir spilt, blir det kortet et joker-kort. Spilleren kan da plassere sin figur hvor som helst på spillebrettet. Regelen om familiemedlemmer gjelder da midlertidig ikke! 

ANDRE RUNDE:
· Første runde slutter umiddelbart når ”A.D”-kortet blir trukket for andre gang. Alle spillerne legger kortene som de hadde på hånd bort, og figurene blir lagt tilbake til esken (NB! Ikke kast dem i vulkanen!)

· Lavaen begynner nå å strømme! Den spilleren som sitter til venstre for ham som trakk ”A.D”-kortet (for andre gang), begynner nå å trekke lavasteiner ut av posen. Det er forskjellige symboler på lavasteinene; papyrusrull, vase, hjelm, maske, mynt og søyle. Lavasteinene blir lagt på brettet etter hvilket symbol de har, hvert symbol har sin ”startbrikke”. Lavasteinene kan kun legges vertikalt og horisontalt, aldri diagonalt. 

· Når den syvende lavasteinen blir lagt, begynner figurene å rømme fra Pompeii. Heretter gjelder det å redde flest mulig figurer ut av byen. Når det er din tur, gjøres følgende:  

1. trekk en lavastein, og plasser den på spillebrettet, og

2. flytt en av dine figurer

· Dersom det står figurer på et felt der det blir lagt en lavabrikke, blir samtlige brikker (og så dine) kastet i vulkanen. Figurer som blir omringet av lavabrikker, og ikke har noen muligheter til å komme seg ut av byen, blir også kastet i vulkanen.

· Flytting av figurer: Hver spiller har i sin runde mulighet til å gjøre to trekk, enten flytte to forskjellige figurer, eller samme figur to ganger (av sin egen farge). 

· Antall felt som kan flyttes, avgjøres av antall figurer som står i det aktuelle huset, uavhengig av farge (3 figurer = 3 felt). Forflytning kan bare skje horisontalt eller vertikalt, aldri diagonalt (samme regel som for lavasteinene).

· Obs! Enkelte hus er todelte. Vær obs på at det er kun det antall figurer som står i det samme feltet som gir antall forflytningsmuligheter. Eks: Hus nr 1 er bygd over 2 felt, og selv om det er fullt i huset (4 figurer), så kan man likevel bare flytte 2 felt. 

· Eks: I begynnelsen står det 4 figurer på et felt. Første mann som flytter en figur vekk fra dette feltet, får flytte 4 felt. Nestemann får derimot bare flytte 3 (fordi det nå er 3 figurer igjen på feltet)

· Figurene kan flyttes overalt, og i alle retninger, men ikke der det ligger lavasteiner.

· Det er ingen øvre grense for antall figurer på et felt.

· Figurene reddes ved at de får gå gjennom byportene. Å flytte dem ut gjennom selve porten regnes også som et felt. 

SPILLETS SLUTT:
· Spillet er slutt når den siste lavasteinen blir trukket. Denne spilleren får gjøre ferdig sin handling. De figurene som da befinner seg på brettet, blir nå kastet i vulkanen. 

· Spillet kan også slutte tidligere dersom det ikke er flere figurer igjen på brettet, eller at alle byportene er stengt av lavasteiner (figurene har ingen rømmingsmuligheter).

· Den spilleren som har reddet ut flest figurer, er vinneren! Dersom det er likt antall, vinner den spilleren som har færrest figurer i vulkanen.

